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LEISTUNGSSPANGE
der
DEUTSCHEN JUGENDFEUERWEHR

DEUTSCHE JUGENDFEUERWEHR
im Deutschen Feuerwehrverband e. V.

Fachausschuss Wettbewerbe
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Leistungsspange

• höchste Auszeichnung

• Prüfung und Auszeichnung

• Krönung und Abschluss der Mitgliedschaft 

in der Jugendfeuerwehr
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Richtlinien 

• Die Abnahme erfolgt ausschließlich nach der 
Ausschreibung der DJF in Verbindung mit 
den „Erläuterungen zur bundeseinheitlichen 
Durchführung und Bewertung“
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Richtlinien – Quellen

• Helfer in der Jugendfeuerwehr

• Internetseite der                                 
DEUTSCHEN JUGENDFEUERWEHR

www.jugendfeuerwehr.de
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Fünffache Leistung

• persönliche Haltung
• geschlossenes Auftreten
• Schnelligkeit und Ausdauer
• Körpergewandtheit
• feuerwehrtechnisches Wissen und Können

– Erfolg versprechende Gemeinschaftsleistung 
in der Gruppe, der Stärkere hilft dem 
Schwächeren
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Disziplinen

• Kugelstoßen
• Staffellauf
• Löschübung
• Schnelligkeitsübung
• Fragenbeantwortung

• Gesamteindruck
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Voraussetzungen

• ein Jahr Mitglied in einer Jugendfeuerwehr

• gültiger Mitgliedsausweis der        

DEUTSCHEN JUGENDFEUERWEHR

• 15 bis 18 Jahre alt
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Jahrgänge

• Stichtag 31. Dezember des Jahres
Jahrgänge werden in der Januarausgabe der 
Zeitschrift „Lauffeuer“ und auf der 
Internetseite 
www.jugendfeuerwehr.de
der DJF bekannt gegeben
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Verleihung

• durch den Abnahmeberechtigten der 
DEUTSCHEN JUGENDFEUERWEHR im 
Auftrag des Präsidenten des Deutschen 
Feuerwehrverbandes

• am Tage der Abnahme 
im feierlichen Rahmen
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Bekleidung
die Gruppe tritt an:

• Schnelligkeitsübung, Löschangriff

• Übungsanzug der DJF

• Schutzhelm der DJF

• festes Schuhwerk

• Schutzhandschuhe 

• nach UVV Feuerwehr
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Bekleidung
die Gruppe tritt an:

• Fragenbeantwortung

• Übungsanzug der DJF

• Kugelstoßen, Staffellauf

• Sportbekleidung

• keine Schuhe mit Spikes oder Stollen

• Verleihung der Leistungsspange

• Übungsanzug der DJF
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Schnelligkeitsübung

vorschriftsmäßiges Auslegen und 

Kuppeln einer Schlauchleitung 

– über lange Strecken

Zeit max. 

75 Sekunden
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Schnelligkeitsübung
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Schnelligkeitsübung

• die Gruppenmitglieder tragen      
Brusttücher 1-8

• der Gruppenführer trägt kein Brusttuch
• die Gruppe nimmt an der Startlinie hinter 

den Schläuchen Aufstellung rechts oder 
links der Festkupplung

• 8 doppeltgerollte C-Druckschläuche
– die Schläuche müssen einheitlich liegen 

oder stehen
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Verdrehung

Keine Verdrehung
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Bewertung
Schnelligkeitsübung

Punkte

0 über 75  Sek.

1 bis 75  Sek.

2 bis 65  Sek.

3 bis 60  Sek.

4 bis 55  Sek.
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Nullwertung
Schnelligkeitsübung

• Zeitüberschreitung

• offenes Kupplungspaar

• Verdrehung innerhalb eines Schlauches

• ein Gruppenmitglied hat nicht mit seinem 
Vorgänger bzw. Nachfolger (lfd. Nr.) 
gekuppelt
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Löschangriff

Vorführen eines schulmäßigen 

Löschangriffs einer Gruppe nach gültiger 

Feuerwehrdienstvorschrift unter Einhaltung 

der vorgegebenen Bedingungen ohne 

Annahme von besonderen Lagen und 

Ausfall von Kräften
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Löschangriff 

• ohne Bereitstellung

• Wasserentnahme offenes Gewässer

• 4 Saugschläuche

• doppelt gerollte C-Schläuche

• zügige Vornahme von 3 C-Rohren

• die Gruppe legt das Gerät neben der TS ab
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Nullwertung
Löschangriff

• es besteht theoretisch nicht die Möglichkeit 

an einem Strahlrohr Wasser abzugeben
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Staffellauf

• Laufstrecke: 1500 m

• alle 9 Bewerber müssen einmal laufen

• jeder Bewerber darf nur einmal eingesetzt 

werden

• als Stafette dient ein Staffelholz
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Staffellauf

• Einteilung der Läufer 

• nach Leistungsfähigkeit 

• bleibt der Gruppe überlassen

• Zeit:  max. 4 Min. 10 Sek.
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1500 Meter Laufbahn
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L 1 – 150
L 2 – 200
L 3 – 150
L 4 – 250
L 5 – 100
L 6 – 150
L 7 – 200
L 8 – 150
L 9 – 150 
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Startlinie

Ziellinie

Laufbahn 400 m
Markierungen alle 100 m
es sind 3 3/4 Runden zu laufen

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Beispiel
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Nullwertung
Staffellauf

• Verlassen der Laufbahn durch einen Läufer 

zur Erreichung eines Vorteils

• Zeitüberschreitung
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Nullwertung
Staffellauf

• nicht alle Gruppenmitglieder sind eingesetzt 
worden

• ein Gruppenmitglied wurde zweimal 
eingesetzt

• der Staffelstab erreicht nicht die Ziellinie

• dreimaliger Fehlstart

• Behinderung eines anderen Läufers
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Bewertung
Staffellauf

Punkte

0 über 4:10  Min.

1 bis 4:10  Min.

2 bis 3:55  Min.

3 bis 3:40  Min.

4 bis 3:25  Min.
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Kugelstoßen

• je ein Stoß aller 9 Bewerber

• männliche Bewerber 5 kg Kugel

• weibliche Bewerber  4 kg Kugel

• höchstens 2 Schritte Anlauf

• mit dem letzten Stoß müssen mindestens   
55 Meter erreicht werden
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Startlinie

1 Kugel  5 Kg
1 Kugel  4 Kg
2 Holzlatten
Maßband

Ziellinie

55 M
eter

Startlinie

15 M
eter

8 Meter

1 Kugel  5 Kg
1 Kugel  4 Kg
Maßband
Schreibmaterial

 6 Meter

80 M
eter



DEUTSCHE JUGENDFEUERWEHR   LSP  Version 002   Stand: 05/10        © Jürgen Kindelberger RP

1

2

9

Startlinie

Linie bei 55 m

Ergebnis nach 9. Stoß

Kugelstoßen auf einer Bahn
1 2 3 4 5 6 7 8 9
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Kugelstoßen aus dem Kugelstoßkreis
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Nullwertung
Kugelstoßen

• Mindestweite nicht erreicht

beim Übertreten
wird nur dieser 
Stoss nicht 
gewertet
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Bewertung
Kugelstoßen

Punkte

0 unter 55  m

1 bis 59  m

2 bis 64  m

3 bis 70  m

4 über 70  m
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Fragenbeantwortung

• Fragen aus:
• Organisation 

• Ausrüstung 

• Geräte

• Löschmittel

• Löschverfahren 

• Unfallverhütung

• Gesellschaft und Jugendpolitik
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Fragenbeantwortung
Durchführung

• das Wissen der gesamten Bewerbergruppe
• ca. 15-minütiges Gespräch durch den 

Wertungsrichter mit der Gruppe 
• unter Ausschluss der Öffentlichkeit
• Herkunft, örtliche Gegebenheiten der 

Feuerwehr, von der die Bewerbergruppe 
kommt, sollten berücksichtigt werden

• Fragenkataloge oder Ähnliches 
haben hier keine Berechtigung
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Nullwertung
Fragenbeantwortung

• die Fragen konnten von                               
der Bewerbergruppe nicht ausreichend 
beantwortet werden



DEUTSCHE JUGENDFEUERWEHR   LSP  Version 002   Stand: 05/10        © Jürgen Kindelberger RP

Gesamteindruck

• 0 - mangelhaft / nicht bestanden

• 1 - genügend / bestanden

• 2 - befriedigend / befriedigend bestanden

• 3 - gut / gut bestanden

• 4 - sehr gut / sehr gut bestanden
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Gesamteindruck

• jeder Wertungsrichter beurteilt für seinen 
Bereich den Gesamteindruck der Gruppe

• der Durchschnitt wird als Punktzahl 
ermittelt.

• es wird hier nicht die Leistung, sondern das 
Verhalten der Gruppe während der Übungen 
bewertet
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Gesamteindruck
Kriterien 

• wie geht die Gruppe miteinander um

• wie steht und verhält sich die Gruppe beim 
Antreten

• wie meldet sich der Gruppenführer beim 
Übungsleiter

• wie verhalten sich die einzelnen 
Gruppenmitglieder untereinander

• wie verhält sich die Gruppe während der 
Übung
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Bewertung

• die Gruppe muss mindestens 10 Punkte 
erreichen 
• einschließlich Gesamteindruck

• die Gruppe besteht nicht:
• wenn sie weniger als 10 Punkte erreicht hat

• wenn sie bei einer Disziplin 0 Punkte erreicht 
hat
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Wiederholung
am gleichen Tag

• bei Erreichen von 10 Punkten darf die 
Disziplin, bei der die Gruppe mit 0 Punkten 
bewertet wurde, wiederholt werden

• möglich sind Kugelstoßen, Staffellauf oder 
Schnelligkeitsübung
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Wiederholung
nach 4 Wochen

• der Gesamteindruck ist mangelhaft 

• wenn eine 0-Wertung beim Löschangriff 
oder bei der Fragenbeantwortung vorliegt

• die Gruppe bei 2 Disziplinen durchgefallen 
ist
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Durchführung

• mindestens auf Kreisebene

• die Organisation obliegt dem KJFW bzw. 
dem FBL Wettbewerbe

• Genehmigung durch LJFW

• Ausweise 4 Wochen vor der Abnahme an        
FBL Wettbewerbe senden
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Übungsplatz

• Schnelligkeitsübung
• eine Bahn 130 m lang, bei 120 m ein Ziellinie
• Festkupplung am Start, Markierungen         

alle 15 m 
• Löschangriff 

• eine Bahn 90 m lang, 12 m breit
• Fragenbeantwortung

• ein geeigneter Raum
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Übungsplatz

• Kugelstoßen
• eine Bahn 120 m lang, 6 m breit 

• Linie bei 55 m oder Kugelstoßkreis

• Staffellauf
• eine Laufbahn von 1500 m

• Start- und Ziellinie

• Kennzeichnung alle 100 m
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Geräte

• Staffellauf
• 1 Staffelholz 
• 2 Stoppuhren 
• Nummerntücher 1-9   
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Geräte

• Löschangriff 
• 1 TS 8/8 
• 1 Saugkorb, 4 Saugschläuche 1,60 m                    

1 Ventil- und 1 Halteleine in Leinenbeutel         
3 Kupplungsschlüssel, 2 B-Druckschläuche         
6 C-Druckschläuche, 1 Verteiler 
Schlauchträger, 3 CM-Strahlrohre 
Beleuchtungsgeräte, Taktische Zeichen
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Geräte

• Schnelligkeitsübung
• 8 C-Druckschläuche, 1 Festkupplung 

2 Stoppuhren, Nummerntücher 1-8 

• Kugelstoßen
• 1 Kugel 4 kg 

• 1 Kugel 5 kg 

• 2 Holzlatten           

• 1 Maßband
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Wertungsrichter

die Bewertung erfolgt durch den 
Abnahmeberechtigten und 5 Wertungsrichter

die Übungen werden bewertet von:
• Schnelligkeitsübung

• Wertungsrichter 1 und 1 Zeitnehmer

• Kugelstoßen 
• Wertungsrichter 2 und 1 Zielrichter
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Wertungsrichter

• Staffellauf
• Wertungsrichter 3 und 1 Zeitnehmer

• Löschangriff
• Wertungsrichter 4 und 3 Bewerter

• Fragenbeantwortung
• Wertungsrichter 5
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Quellenverweis

• Text und Layout:
– Jürgen Kindelberger, FBL Wettbewerbe RP

• Fotos:
– Jürgen Kindelberger, Kurt Keller

• erarbeitet in Zusammenarbeit mit dem 
Fachausschuss Wettbewerbe der DJF 


